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1. GENEL HUKUMLER

1.1

TSF satrang yarismalari talimatlari, prosediirleri ve uygulama yonergeleri ile FIDE Satrang Kurallar gegerlidir.

2. KATILIM ve BASVURU

21 Turnuvaya, Genglik Spor il/iige Spor Miidirliiklerinden cikartilan TSF Lisansina sahip, 2023 — 2024 yili vizesi
yapilmig, 2017 ve énceki yillarda dogan sporcular katilabilir.

2.2 Turnuva oyuncular en gok 4’er kigiden olusan takimlar halinde bireysel olarak tek kategoride yarisacaktir.

2.3 Basvurular Sirketler tarafindan Corporate Games’e yapilacaktir. Bagvuran sporcular igin 4’er kisilik liste olarak
verilecektir. Ayni sirket birden ¢ok takimla katilabilir. Birden ¢ok takimla katilan sirket isminin yanina 1, 2 gibi
takimin sayisini belirten sayilar eklemelidir.

24 Basvurularda; sporcunun adi soyadi, dogum tarihi (gtin, ay yil), TC. Kimlik Numarasi, UKD, (varsa) ELO puani
ile FIDE ID kodunun, ayrica telefon numarasinin eksiksiz olarak bulunmasi zorunludur. Ge¢ kayit veya eksik
bilgiden kaynaklanacak hak kayiplarindan bagvuru sahipleri sorumludur.

25 Tdm sporcularin kayit kontrol islemini Teknik Toplanti 6ncesi, lisanslarini ibraz ederek tamamlamalari
gerekmektedir.

2.6 Birinci Tur eslendirmesi belirtilen programa goére yapilacaktir. Kayit kontrol suresinden sonra gelen sporcular
UKD vb. ayrim gozetiimeksizin ilk tur eslendirmesine listenin sonuna eklenerek alinir.

2.7 Birinci tur basladiktan sonra gelen sporcular bir sonraki tura alinir. Ikinci turdan once siralama yenilenerek 2. tur
eslendirmesi yapilir. Ikinci tur eslendirmesi duyurulduktan sonra yarismaya yeni sporcu alinmaz.

3. ESITLIK BOZMA

31 isvicre Sisteminde, derecelerin es puanla paylasilmasi halinde sirasi ile: Buchholz-1 (alttan) [37], Sonneborn-
Berger [52], Bucholz Bucholzu [70], Aralarindaki Mag [11], Galibiyet Sayisi [68] ve Kura Cekimi esitlik bozma
yontemleri uygulanir.

3.2 Berger Sistemde, derecelerin es puanla paylasiimasi halinde sirasi ile; Aralarindaki Mag [11], Sonneborn-
Berger [52], Galibiyet Sayisi [68], ve Kura Cekimi esitlik bozma yontemleri uygulanir.

3.3 Takim siralamasinda takimlarin puanlarinin esitligi durumunda sirasiyla esitlik bozmalar toplamina bakilir.

4. DEGERLENDIRME
41 Turnuva sonuglari UKD hesaplamalarinda kullanilacaktir.
5. ODULLER

5.1 Turnuvayi ilk Gg sirada bitiren oyunculara madalya, ilk sekizde bitiren sporcularin belirlenen puanlar ve

5.2 Madalya verilecektir.

5.1 Turnuvadan gikartilan, son turda hikmen kaybeden sporcular hak iddia edemezler.

5.2 Turnuva direktoért aksi ydonde karar vermemisse, 6dul tdrenine katilmayan sporcular hak iddia edemezler.

5.3 Sporcular hak ettikleri tiim oddulleri alir.

6. ITIRAZ

6.1 _itiraz kurulu olugturulmayacaktir. Baghakemin karari kesindir.

6.2 Itirazlar, itiraza iligkin magin oynandidi turun bitiminden 15 (onbes) dakika sonrasina kadar yazili olarak
Baghakeme yapilmalidir.

7. BILDIRIM

71 Eslendirmede Swiss Manager Unicode yazilimi kullanilacaktir.
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7.2 Turnuva da FIDE Satran¢ Kurallari 6.7.1 uyarinca hikmen yenik sayilma siiresi 15 (onbes) dakika olarak
belirlenmistir.

7.3 FIDE Satrang Kurallari 9.1.2 gecerlidir.

7.4 FIDE Satrang Kurallar 11.3.2.1 ve 11.3.2.2 uyarinca; bir oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep
telefonu, elektronik haberlesme araci veya satrang hamleleri dnerebilecek her hangi bir cihaz bulundurmasi
yasaktir. Bu tirden bir cihazi oyun sahasinda Gzerinde bulundurdugu belirgin/asikar ise s6z konusu oyuncu
oyunu kaybedecektir. Rakibi kazanacaktir.

7.5 Bagshakem, katiimci sayisina gore tur sayisini, programini ve eglendirme sistemini degistirmeye yetkilidir; olasi
bdylesi bir degisiklik Teknik Toplanti 'da duyurulur.

7.6 Tam eslendirme ve sonuglar yarisma salonunda panolarda duyurulacaktir.

7.7 Turnuvanin baslangi¢ siralamasinda "Maksimum Rating" sistemi uygulanacaktir. Maksimum Rating, baslangic
siralamasinda sporcunun ELO ve UKD listelerindeki en yliksek puanini dikkate alan siralama sistemidir.

7.8 Turnuvada gincel ELO/ UKD listesi kullanilacaktir.

7.9 Takimlarin siralamalarinda, kategorilerde her takimin en gok puan kazanan 4 sporcusunun puanlari toplamina
bakilir.

7.10  Ayni takimin sporculari birbirleri ile eslendiriimeyecektir.

711 Tum katihmcilar bu yénergeyi okumus ve uymayi kabul etmis sayilirlar.

8. ILETiSIm

8.1. Turnuva Direktori: Volkan Sirinoglu iletisim Numarasi: 0532 713 28 12

9. PROGRAM
TURNUVA PROGRAMI
Tarih Saat Aciklama
09.30-10.30 Kayit Kontrol islemlerinin Baglamasi — Bitisi
10.30 Teknik Toplanti
10.50 1.Tur Eslendirmesinin ilan
1 Haziran 2024
Cumartesi
11.00 1. Tur
13.30 2. Tur
16.00 3. Tur
10.00 4. Tur
12.30 5. Tur
2 Haziran 2024
Pazar
15.00 6. Tur

Son Turun Bitiminden Sonra ODUL TORENI




_ CORPORATE GAMES ) _
13. BIREYSEL TAKIM SATRANC TURNUVA YONERGESI

BASVURU FORMU
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